
Создание Чертежей

Mechanical Desktop упрощает чертежи и документацию вашего проекта. Чертежные виды
связываются с деталью и друг с другом. Вы располагаете чертежные виды в любом
месте на экране. Вы можете перемещать их и легко проводить изменения. Большинство
размеров автоматически помещаются в виды, когда Вы их создаете, вместе с тем Вы
можете легко добавлять отсутствующие справочные размеры и другие аннотации. В
настоящем учебном пособии Вы научитесь использовать ярлычок Drawing в
Обозревателе для управления и редактирования чертежных видов.

Ключевые термины

Термин Определение
Balloon

(выносной элемент)

Окружность для аннотирования, которая связывает компоненты
сборки со спецификацией материалов

base view

(главный вид)

Первый вид, который вы создаете. Другие виды получаются на
основе этого вида.

Desktop Browser

(Обозреватель)

Графическое представление элементов, составляющих вашу
модель. Вы можете работать в Обозревателе, создавая и
реструктурируя детали и сборки, определять сцены, создавать
чертежные виды и управлять общими настройками.

Drawing mode

(режим черчения)

Устанавливает настройки для пространства листа таким образом,
чтобы Вы могли создавать рисунок вашей модели. Когда режим
Drawing выключен, Вы работаете в пространстве модели.

hidden line

(скрытая линия)

Линия, которая не видима в указанном виде. Например, в главном
виде линии, находящиеся за передней плоскостью, не видимы.

Model mode

(режим модели)

В этом режиме создаются трехмерные модели, по которым получают
виды.

parametric dimension

(параметрический режим)

Размер, созданный в процессе этапа эскизного создания элемента.
Параметрические размеры контролируют размеры и обновляют
деталь, когда Вы изменяете их значения.

parent view

(родительский вид)

Вид, относительно которого базируется другой чертежный вид.
Например, основный вид является родительским по отношению к
вспомогательным и ортогональным видам. Любой вид может быть
родительским для детального вида.

reference dimension

(справочный размер)

Справочный размер, помещенный в рисунок Mechanical Desktop. Эти
размеры не контролируют размеры объекта. Вместо этого,
справочные размеры требуются для производства. Они изменяются
при изменении геометрии.
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View scale

(масштаб вида)

Масштаб базового рисунка относительно масштаба модели. Также –
масштаб дочернего вида относительно базового вида.

Краткий Обзор Урока

Новые особенности в этом уроке

Новые элементы в настоящем учебном пособии включают:

• Усовершенствованное создание рисунка

• Мастер-редактирование размеров

• Контекстно-зависимое меню для вызова команд

Дополнительную информацию по новым и улучшенным элементам, см. главу 3, «Новые
элементы» в руководстве «Начинаем работать».

Базовая Концепция Создания Чертежей

Рисунки и документация зачастую являются первичными изделиями проекта, потому что
на их основе изготавливают механическое устройство.

Mechanical Desktop добавляет основные размеры к рисунку, делая большую часть
работы за Вас. Автоматически могут быть созданы традиционные 2-х мерные
ортогональные, изометрические, вспомогательные, сечения и детальные виды деталей и
сборок.

Mechanical Desktop создает эти виды, снимая размеры с моделей. Затем Вы можете
добавлять аннотации или дополнительные размеры. Поскольку виды снимаются с
моделей, они изменяются всякий раз, когда Вы проводите изменения в вашем проекте.

В Mechanical Desktop, Вы можете устанавливать несколько компоновок для сложных
моделей, которые требуют более одного листа.

Планирование и Установки Рисунков
Перед созданием чертежа вы планируете виды, которые Вам нужны. Устанавливаете
размерные и текстовые стили и стандарт черчения для ваших размеров и других
аннотаций.

Для настройки вашего рисунка, используйте системные параметры для определения
характеристик рисунка. Вы можете указать параметры в рисунке прототипе так, чтобы
они автоматически устанавливались до начала нового проекта.

Для этого упражнения, откройте файл partView.dwg в папке desktop\tutorial. Файл
содержит модель седловидного кронштейна из предыдущего урока. Он был создан на
базе рисунка-прототипа, содержащего предопределенные стили рисования и рамку.
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ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ Сделайте резервную копию файлов учебных чертежей, чтобы
Вы имели оригинальные файлы на случай ошибки. См. Резервное Копирование Файлов
Учебных Чертежей» на странице 7.

Создание Чертежных Видов
Первый вид, которое Вы создадите - базовый вид. В режиме Model, Вы определите
ориентацию вида и, затем, вернетесь к режиму Drawing, чтобы разместить его на
странице. Рамка и штамп помещены на слой TITLE_BLK.

Когда Вы размещаете базовый вид, невидимые линии удалены. Параметрические
размеры показываются согласно текущему размерному стилю.

По умолчанию, размер показывается только в одном виде – первом виде, который Вы
создаете и который содержит объект, на который ссылается размер. Вы можете указать,
чтобы параметрические размеры отображались в других видах, или Вы можете
перемещать размер, если требуется показать его на другом виде.

Сначала, определите вид спереди в качестве базового вида рисунка.

Для создания базового вида
1. Определите базовый вид.

Обозреватель Щелкните правой кнопкой мыши по Layout1 и выберите New View.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите New View.

Пиктограмма New View

Меню Desktop View → New View

Команда AMDWGVIEW

2. В диалоговом окне Create Drawing View (Создать Чертежный Вид), нажмите ОК, чтобы
принять опции по умолчанию.

3. Ответьте на запросы следующим образом:
Select a planar face, work plane, or [Ucs/View/worldXy/worldYz/worldZx]:

Укажите рабочую плоскость (1)

Select work axis or straight edge [worldX/worldY/worldZ]:



Mechanical Desktop Tutorials Release 4

226 Глава 8  Создание Чертежей

Укажите ось вращения (2)

Adjust orientation [Accept/Rotate/Z-flip] <Accept>:

Вводите r пока пиктограмма UCS не станет вертикальной

Adjust orientation [Accept/Rotate/Z-flip] <Rotate>: Введите а

4. Разместите базовый вид на рисунке.
Specify location of base View:

Укажите точку в нижнем левом углу внутри рамки чертежа (3)

Specify location of base View: Разместите вид и нажмите ENTER

Ваш рисунок должен быть похожим на:
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Desktop Browser отображает структуру видов, которые Вы создаете. Поскольку Вы
имеете только базовый вид, он находится ниже детали. Так как Вы создаете виды от
базового вида, они располагаются ниже базового вида в Обозревателе.

Так как базовый вид слишком мал, увеличьте его, изменяя масштаб вида. Последующие
виды будут использовать масштаб увеличенного изображения, пока Вы не укажете иное.

5. Отредактируйте масштаб базового вида.

Обозреватель Щелкните правой кнопкой мыши по базовому виду и выберите Edit.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Edit View.

Пиктограмма Edit View

Меню Desktop Drawing  → Edit View

Команда AMEDITVIEW
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6. Выберите вид, который Вы создали. В диалоговом окне View Type (Тип Вида) укажите:
Scale: Введите 2

Нажмите ОК.

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ Если Вы используете Обозреватель, Вы не должны выбирать
чертежный вид.

Затем, создайте ортогональный вид сверху детали и детальный вид одного из ее ушек.

Когда создается ортогональная проекция главного вида, вид сверху выравнивается
горизонтально или вертикально с базовым видом и выполняется в том же масштабе.

Создайте ортогональный вид.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите New View.

Пиктограмма New View

Меню Desktop View → New View

Команда AMDWGVIEW

2. В диалоговом окне Create Drawing View (Создать Чертежный Вид) укажите Ortho.

Нажмите ОК, и продолжите в командной строке.
Select parent View: Укажите вид спереди (1)

Specify location for orthogonal View:
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Укажите любую точку в пределах рамки над видом спереди(2)

Specify location for orthogonal View: нажмите ENTER

Если Вы используете Обозреватель, запросы для выбора не отображаются.

Ваш рисунок должен быть похожим на:

Поскольку ортогональный вид создан от базового вида, он вложен в пиктограмму Base в
Обозревателе.

Для создания детального вида, выберите родительский вид и область в родительском
виде, которую нужно показать подробно. В нашем случае, создайте детальный вид
правого установочного ушка.
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3. Создайте детальный вид.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите New View.

Пиктограмма New View

Меню Desktop View → New View

Команда AMDWGVIEW

4. В диалоговом окне Create Drawing View (Создать Чертежный Вид) укажите следующее:
Type: Detail

Scale: Введите 1.75

Detail Symbol: Введите A

Relative to Parent: Включите переключатель

5. Нажмите ОК и продолжите в командной строке.
Select vertex in parent View for detail center:

Укажите центр правого ушка (1)

Drag rectangle around detail: Укажите первую точку прямоугольной области (2)

Specify other corner: Укажите вторую точку прямоугольной области (3)

Specify location for detail View:

Укажите точку внизу справа от вида сверху (4)

Specify location for detail View: нажмите ENTER

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ, чтобы облегчить выбор, выключите Трэкинг и Объектную
Привязку. Вы можете увеличить изображение для выбора круга.

Ваш рисунок должен быть похожим на:
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Обозреватель отображает пиктограмму Detail, вложенную в пиктограмму Ortho.

Затем, Вы создадите разрез А, который проходит через точку на детали по рабочей
плоскости или, если деталь - сечение плоскостью с отступом, через эскиз. Рабочую
плоскость использовать проще для визуализации и выбора, чем секущие плоскости.

Если Вы не будете создавать рабочую плоскость, Вы увидите, что это проще из за
выбора только конечных точек граней и центров кругов или дуг для определения
плоскости сечения.

В настоящем учебном пособии, Вы создадите рабочую плоскость для разреза, используя
ось и существующую рабочую плоскость.

Для создания разреза и изометрического вида
1. Вернитесь в режим Model.

Обозреватель выберите ярлычок Model.

Пиктограмма Part Modeling

Команда AMMODE

2. Создайте рабочую плоскость для разреза.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Sketched & Work Features → Work Plane.

Пиктограмма Work Plane

Меню Desktop Design → Work Features → Work Plane

Команда AMWORKPLN
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3. В диалоговом окне Work Plane Feature (Элемент Рабочей Плоскости) укажите:
1st Modifier: On Edge/Axis

2nd Modifier: Planar Normal

Create Sketch Plane: Выключите переключатель

Нажмите ОК, и продолжите в командной строке.
Select work axis, straight edge or [worldX/worldY/worldZ]:

Укажите рабочую ось (1)

Select work plane, planar face or [worldXy/worldYz/worldZx/Ucs]:

Укажите рабочую плоскость (2)

Ваша модель должна быть похожа на:

Затем, Вы создадите вид с полным разрезом детали, являющийся ортогональной
проекцией вида спереди.

4. Вернитесь к режиму Drawing.

Обозреватель Выберите ярлычок Drawing.

Пиктограмма Drawing Layout

Команда AMMODE
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5. Создайте новый чертежный вид.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите New View.

Пиктограмма New View

Меню Desktop View → New View

Команда AMDWGVIEW

6. В диалоговом окне Create Drawing View (Создать Чертежный Вид) укажите:
Type: Ortho

7. Выберите ярлычок Section (Сечение), и определите:
Type: Full

Symbol: Введите A

View Label: Введите  A-A

Hatch: Включите переключатель

Нажмите ОК, чтобы закрыть диалоговое окно.

7. Ответьте на запросы следующим образом:
Specify location for orthogonal View:

Укажите точку справа от вида спереди (3)

Specify location for orthogonal View: нажмите ENTER

Enter Section through option [Point/Work plane] <Work plane>:

нажмите ENTER

Select work plane in parent View for the Section:

Выберите кромку на второй рабочей плоскости для создания разреза (4)

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ Если Вы используете меню, инструментальную панель или
работаете в командной строке при создании нового вида, Вас запросят указать
родительский вид.
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Ваш рисунок должен быть похожим на:

8. Создайте изометрический вид, используя базовый вид в качестве родительского.

Обозреватель Щелкните правой кнопкой мыши по Базовому виды и выберите
New View.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите New View.

Пиктограмма New View

Меню Desktop View → New View

Команда AMDWGVIEW

9. В диалоговом окне Create Drawing View (Создать Чертежный Вид) укажите:
Type: Iso

Scale: Введите 1

Relative to Parent: Включите переключатель

Нажмите ОК, и продолжите в командной строке.
Select parent View: Укажите базовый вид (1)

Location for isometric View: Укажите точку справа от вида сверху (2)

Location for isometric View: нажмите ENTER
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Ваш рисунок должен быть похожим на:

Сохраните ваш файл.

Каждый чертежный вид отображается по отношению к другим видам. Например,
ортогональный, разрез и изометрические виды получены из базового вида. Также, ясно,
что детальный вид основан на ортогональном виде. Детальный вид и сечения
называются по обозначениям, которые Вы определили.
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Упорядочивание Элементов Чертежа
После создания видов рисунка, Вы должны упорядочить параметрические размеры и
некоторые посторонние линии.

Параметрические размеры автоматически помещаются на слой AM_PARDIM.

Скрытие Лишних Размеров

Поскольку размеры привязываются к модели, некоторые могут являться лишними или
находиться в противоречии с другими. Например, если седло симметричное, размер
определяет общую длину элемента, в то время как другие определяют длину одной
стороны. Необходим только один из этих размеров, потому что другой может быть
рассчитан. Определите, какие размеры необходимо показать и затем выборочно скройте
остальные. Скрытие размеров не удаляет их. Они могут быть восстановлены в
диалоговом окне Desktop Visibility.

Другие размеры могут являться излишними, потому что Вы создавали модель из
отдельных элементов. Например, когда Вы делали эскиз дуги, представляющий
упрощенную форму седла, Вы указали радиус .33. Это размер появился в рисунке на
виде сверху. Когда Вы создавали втулку, Вы указали размер .33 для вращения втулки.
Это размер появился в главном виде кронштейна. Только один из этих размеров .33
необходим.

Для скрытия лишних размеров на виде спереди
1. Измените масштаб изображения базового вида.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime

2. Удерживая левую кнопку мыши измените размер вида, затем нажмите ENTER.
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3. Активизируйте диалоговое окно Desktop Visibility.

Обозреватель Щелкните правой кнопкой мыши по EXTRUDE_1 и выберите
Visible.

Пиктограмма Part Visibility

Меню Desktop Part → Part Visibility

Команда AMVISIBLE

В диалоговом окне Desktop Visibility, выберите ярлычок Objects (Объекты). Включите
опцию Hide (Скрыть). Затем выберите Select.

Скройте лишние размеры .33 и .74, которые не нужны.
Select objects to Equation Укажите размер 0.33

Select objects to Equation Укажите размер 0.74

Вид также содержит размеры, связанные с эскизом ребра. Ребра были созданы по
трапецеидальной форме, в которой только две из сторон используются деталью. Другие
стороны не видны, так что их размеры не должны отображаться в рисунке.
Select objects to Equation Укажите размер 1.00

Select objects to Equation Укажите размер 0.50

Select objects to Equation Укажите размер 14°

Select objects to Equation нажмите ENTER

Нажмите ОК для выхода из диалогового окна.

Ваш рисунок должен быть похожим на:
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На виде сверху размер 1.16 определяет расстояние между центрами дуги. Вы можете
скрыть лишние размеры .58 и 0.08.

Для скрытия лишних размеров на виде спереди
1. Измените масштаб изображения базового вида.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime

2. Удерживая левую кнопку мыши измените размер вида, затем нажмите ENTER.

3. Активизируйте диалоговое окно Desktop Visibility.

Обозреватель Щелкните правой кнопкой мыши по EXTRUDE_1 и выберите
Visible.

Пиктограмма Part Visibility

Меню Desktop Part → Part Visibility

Команда AMVISIBLE

В диалоговом окне Desktop Visibility, выберите ярлычок Objects. Включите опцию Hide
(Скрыть). Затем выберите Select.
Select Objects to Equation Укажите размер 0.58

Select Objects to Equation Укажите размер 0.08

Select Objects to Equation нажмите ENTER

Нажмите ОК для выхода из диалогового окна.

Размеры на виде должны быть скрыты.
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Перемещение объектов

Mechanical Desktop размещает размеры в рисунке в последовательности, в которой они
были созданы при создании эскиза. Обычно, требуется некоторая корректировка для
соответствия стандартам рисования.

В следующих упражнениях Вы переместите размеры в пределах и между видами, пока
все размеры, определяющие деталь, не станут видимы на рисунке.

Все размеры рисунка в настоящее время существуют только на видах спереди и сверху.
Первоначально на этих видах присутствовали лишние размеры. Теперь намного проще
переместить оставшиеся размеры в другие виды.

Для перемещения размера в пределах вида
1. Измените масштаб изображения на виде спереди.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime

2. Переместите некоторые размеры.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Edit Dimensions → Move Dimension.

Пиктограмма Move Dimension

Меню Desktop Annotate → Edit Dimensions →  Move Dimension

Команда AMMOVEDIM

3. Ответьте на запросы следующим образом:
Enter option [Flip/Reattach/Move] <Move>: нажмите ENTER

Select Dimension: Укажите размер 1.48 (1)

Select View to place Dimension:

Укажите точку в центре вида спереди  (2)

Location for Dimension: Укажите точку чуть ниже разреза A  (3)

Location for Dimension: нажмите ENTER

Select Dimension: нажмите ENTER
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4. Продолжайте перемещать размеры, пока главный вид не станет похожим на:

Выберите вид сверху рисунка.

5. Измените масштаб отображения вида сверху.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime

6. Переместите некоторые из размеров на виде сверху.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Edit Dimensions → Move Dimension.

Пиктограмма Move Dimension

Меню Desktop Annotate → Edit Dimensions →  Move Dimension

Команда AMMOVEDIM

Перемещайте размеры, пока рисунок не станет похожим на:

Поскольку размеры помещены на виде в детали в реальном масштабе, большинство
размеров заслоняют друг друга. В этом упражнении, Вы переместите размеры из вида
спереди на разрез.

Для перемещения размеров на другой вид
1. Увеличьте изображение, чтобы были видны вид спереди и разрез.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime
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2. Переместите размер с вида спереди на разрез.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Edit Dimensions → Move Dimension.

Пиктограмма Move Dimension

Меню Desktop Annotate → Edit Dimensions →  Move Dimension

Команда AMMOVEDIM

3. Ответьте на запросы следующим образом:
Enter option [Flip/Reattach/Move] <Move>: нажмите ENTER

Select Dimension: Укажите размер 0.78 (1)

Select View to place Dimension: Укажите разрез (2)

Location for Dimension:

Разместите размер в левой части разреза (3)

Location for Dimension: нажмите ENTER

Select Dimension: нажмите ENTER

Ваши чертежные виды должны быть похожими на:
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Скрытие Невидимых Линий

Хотя Mechanical Desktop скрывает линии при создании видов, Вам может потребоваться
редактировать виды для удаления лишних линий.

Для скрытия лишних линий
1. Измените масштаб отображения изометрического изображения.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime

2. Отредактируйте изометрический вид.

Обозреватель Щелкните правой кнопкой мыши по изометрическому  виду и
выберите Edit.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Edit View.

Пиктограмма  Edit View

Меню Desktop Drawing  → Edit View

Команда  AMEDITVIEW

3. Укажите изометрический вид.

4. В диалоговом окне View Type (Тип Вида) выберите ярлычок Display (Отобразить) и Edge
Properties (Свойства Кромок).

5. Продолжите в командной строке.
Enter an option (edge properties) [ReMove All/Select/UnHide All] <Select>:

нажмите ENTER

Select edges: Укажите вертикальную линию ушка (1)

Select edges: Укажите вертикальную линию ушка (2)

Select edges: нажмите ENTER

6. В диалоговом окне Edge Properties (Свойства Кромок) укажите:
Hide Edges: Включите переключатель
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Нажмите ОК.

7. Нажмите ОК для выхода из диалогового окна View Type.

Выбранные линии удалены из вида.

Оформление Чертежа
Как только Вы упорядочили виды рисунка, Вы можете изменять и дорабатывать их.
Доработка включает

• Добавление большего количества размеров

• Добавление аннотации типа надписей, пояснений для отверстий и осевых линий

• Перемещение видов

• Изменение детали по чертежному виду

Изменение Атрибутов Размеров

Даже, если Вы установили размерные стили перед проставлением размеров, некоторые
размеры требуется отображать специфическим способом.

Для редактирования атрибутов размера
1. Увеличьте изображение, чтобы были видны вид спереди и разрез.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime
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2. Отредактируйте размер на виде спереди для создания допуска.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Edit Dimensions → Power Edit.

Пиктограмма Power Edit

Меню Desktop Annotate → Edit Dimensions → Power Edit

Команда AMPOWEREDIT

3. Ответьте на подсказку следующим образом:
Select object: Укажите размер .12 на виде спереди

В диалоговом окне Power Dimensioning (Мастер-Образмеривание) включите
переключатель Enable (Включить) и выберите ярлычок Tolerance (Допуски), затем
укажите:
Decimals: Введите 3

Upper Deviation: Введите  +0.001

Lower Deviation: Введите -0.001

Щелкните по кнопке Type (Тип). В диалоговом окне Select Tolerance Type (Выбрать Тип
Допуска), выберите вторую опцию в нижнем ряду.

Нажмите ОК.

4. В диалоговом окне Power Dimensioning (Мастер-Образмеривание) выберите Apply и затем
нажмите ОК.

Размер .12 теперь должен быть отображаться как 0.120 + /- .001. Теперь, когда размер
стал длиннее, он может наложиться на чертежный вид.
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5. Переместите размер так, чтобы он не накладывался на геометрию вида.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Edit Dimensions → Move Dimension.

Пиктограмма Move Dimension

Меню Desktop Annotate → Edit Dimensions →  Move Dimension

Команда AMMOVEDIM

6. Переместите размер так, чтобы он был похож на:

Создание Справочных Размеров

Вы можете дополнять параметрические размеры справочными размерами. Справочные
размеры не управляют размером модели; однако, если Вы измените модель, справочные
размеры обновятся и отразят новый размер. Справочные размеры постоянно находятся
на слое AM_REFDIM.

В следующем упражнении, Вы добавите справочный размер к главному виду.

Для добавления справочного размера
1. Измените масштаб изображения вида спереди.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime

Затем, Вы образмерите вертикальное расстояние от верхней части правого ребра до
вершины правой части ушка.

2. Добавьте справочный размер.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Reference Dimension.

Пиктограмма Reference Dimension.

Меню Desktop Annotate →  Reference Dimension.

Команда AMREFDIM
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3. Ответьте на запросы следующим образом:
Select first object: Укажите точку в верхней части ребра (1)

Select second object or place Dimension: Укажите точку в верхней части ушка (2)

Specify Dimension Placement: Specify a point to place the Dimension (3)

Specify placement point or [Undo/Hor/Ver/Align/Par/aNgle/Ord/reF/Basic]:

Введите v для вертикального размера или нажмите ENTER

Select first object: нажмите ENTER

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ Вы может перемещать некоторых из размеров во избежание
наложения в виде.

Создание Размеров Отверстия

Mechanical Desktop автоматически не отображает размеры отверстия на рисунке, но Вы
можете добавить эту информацию.

Сначала, Вы добавите диаметр втулки на виде сверху и размеры резьбового отверстия
на установочное отверстие в детальном виде.

Для создания размера отверстия
1. Измените масштаб изображения в виде сверху.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime

2. Создайте размер отверстия для отверстия во втулке.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Annotation → Hole Note.

Пиктограмма Hole Note

Меню Desktop Annotate → Annotation → Hole Note

Команда AMHOLENOTE
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3. Ответьте на запросы следующим образом:
Enter an option [Edit/New] <New>: нажмите ENTER

Select Hole feature: Укажите один из двух внутренних кругов (1)

4. В диалоговом окне Create Holenote (Создать Размер Отверстия) укажите:
Template Name: THRU_CBORE

Leader Justification: Middle of All Text

Нажмите ОК.

5. Ответьте на запросы следующим образом:
Specify location for Hole note: Разместите размер (2)

Specify location for Hole note: нажмите ENTER

Select Hole feature: нажмите ENTER

Ваш чертежный вид должен быть похожим на:

Затем, добавьте размер отверстия к установочному отверстию в детальном виде. Эта
процедура подобна добавлению размера стандартного отверстия, за исключением того,
что Вы включите дополнительную информацию при создании. Вы отредактируете текст в
шаблоне размера отверстия, но примените только к этому отверстию, не изменив
шаблон.
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Для создания измененного размера отверстия
1. Измените масштаб изображения детального вида.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime

2. Создайте размер отверстия.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Annotation → Hole Note.

Пиктограмма Hole Note

Меню Desktop Annotate → Annotation → Hole Note

Команда AMHOLENOTE

3. Ответьте на запросы следующим образом:
Enter an option [Edit/New] <New>: нажмите ENTER

Select Hole feature: Укажите отверстие в детальном виде (1)

В диалоговом окне Create Holenote (Создать Размер Отверстия), выберите шаблон
THRU_DRILL. Установите выравнивание выноски в Middle of All Text  (Середина Всего
Текста) и выберите Edit Template (Редактировать Шаблон).

4. В Многострочном Редакторе Текста установите курсор сзади существующего текста и
нажмите ENTER. Добавьте (typ 2) на второй строке. Нажмите ОК.

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ Если диалоговое окно Select Font (Выбрать Шрифт) появляется
перед диалоговым окном Многострочного Редактора Текста, шрифт TXT AutoCAD не
распознается вашей операционной системой. Для исправления этого назначьте вместо
шрифта TXT шрифт Times New Roman. Нажмите ОК.

В поле Template Name (Имя Шаблона) диалогового окна Create Holenote (Создать Размер
Отверстия) появляется *EDITED*. Подсветите этот шаблон и нажмите OK.
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5. Ответьте на запросы следующим образом:
Specify location for Hole note: Разместите размер (2)

Specify location for Hole note: нажмите ENTER

Select Hole feature: нажмите ENTER

Ваш рисунок должен быть похожим на:

Создание Осевых Линий

В этом упражнении Вы создадите параметрическую осевую линию на виде сверху и
крестик в детальном виде. Осевые линии и крестик присоединяются к виду и
перемещаются с ним при изменении модели.

Для создания осевой линии
1. Добавьте крестик.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Annotation → Centerline.

Пиктограмма Centerline

Меню Desktop Annotate → Annotation → Centerline

Команда AMCENLINE

2. Ответьте на запросы следующим образом:
Select Edge: Укажите отверстие в детальном виде (1)

Select mirrored Edge or <RETURN>: нажмите ENTER
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Размер и характеристики крестика определяются в диалоговом окне Desktop Options. Для
изменения их выберите Drawing → Options. В ярлычке Annotation выберите Centerline
Settings (Установки Осевой линии) и введите новые значения для крестика, зазора и
вылета в диалоговом окне Centerlines (Осевые Линии).

3. Измените масштаб изображения в виде сверху.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime

4. Создайте другую осевую линию.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Annotation → Centerline.

Пиктограмма Centerline

Меню Desktop Annotate → Annotation → Centerline

Команда AMCENLINE

5. Ответьте на запросы следующим образом:
Select Edge: Укажите верхнюю кромку левого ушка (1)

Select mirrored Edge or <RETURN>: Укажите нижнюю кромку левого ушка

Осевая линия помещается на виде. Теперь, укажите конечные точки осевой линии.
Select first trim point: Укажите точку справа от детали

Select second trim point: Укажите точку слева от детали

Ваш рисунок должен быть похожим на:
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Создание Других Пояснительных Элементов

Когда Вы проводите изменения в модели, геометрия и размеры обновляются
автоматически. Специальные команды создают пояснительные записи типа справочных
размеров, размеров отверстия и осевых линий.

Вы можете создавать другие аннотации типа номеров позиций, символов обработки
поверхности и допуски формы и расположения (GD&T). Элементы аннотации не
изменяются, когда Вы проводите изменения в модели. Чтобы сделать эти элементы
параметрическими, Вы должны преобразовывать их после создания.

В следующем упражнении Вы преобразуете номер позиции в элемент аннотации
Mechanical Desktop. Номер позиции уже создан и находится на слое AM_ANNOTE вашего
рисунка.

Для преобразования номера позиции
1. Покажите весь рисунок.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime

2. Используйте команду LAYER для включения слоя AM_ANNOTE. Вы должны увидеть
номер позиции, содержащий цифру 1 и выноску.

3. Переместите изометрический вид к номеру позиции.

 Обозреватель Щелкните правой кнопкой мыши по изометрическому виду и
выберите Move.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Move View.

Пиктограмма Move View

Меню Desktop Drawing → Move View

Команда AMMOVEVIEW

4. Переместите изометрический вид к номеру позиции.
Select View to Move: Выберите изометрический вид (1)

Specify new View location or [Layout]: Укажите точку (2)

Specify new View location or: нажмите ENTER

Если Вы используете Обозреватель для перемещения вида, Вас не будут запрашивать
выбрать вид.
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Номер позиции не перемещается.

5. Преобразуйте номер позиции в аннотацию, чтобы он был связан с изометрическим
изображением.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите, Annotation → Create Annotation.

Пиктограмма Create Annotation

Меню Desktop Annotate → Annotation → Create Annotation

Команда AMANNOTE

6. Ответьте на запросы  следующим образом:
Enter option [Add/ReMove/Delete/deTach/Move/Create] <Create>:

нажмите ENTER

Select Objects to associate to View.

Select Objects:

Захватите прямоугольником выбора окружность, номер позиции и выноску (1, 2)

Select Objects: нажмите ENTER

Select point in View to attach Annotation: Укажите изометрический вид (3)
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Ваш рисунок должен быть похожим на:

Изменение Чертежных Видов

Вы можете перемещать виды или изменять модель по чертежному виду. Рисунок и
модель, при ее изменении, обновляются автоматически.

Переместите изометрический вид. Номер позиции перемещается вместе с видом, потому
что он связан с деталью. Затем, переместите изометрический и детальный виды и
измените детальный вид. Модель и все чертежные виды обновятся.

Для перемещения чертежного вида
1. Переместите изометрический вид назад в его прежнее положение.

Обозреватель Щелкните правой кнопкой мыши по изометрическому виду и
выберите Move.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Move View.

Пиктограмма Move View

Меню Desktop Drawing → Move View

Команда AMMOVEVIEW

2. Ответьте на запросы следующим образом:
Select View to Move: Укажите центр изометрического вида (1)

Specify new View location or [Layout]:

Укажите новое положение (2) и нажмите ENTER

Specify new View location or: нажмите ENTER

Если Вы используете Обозреватель, запросы для выбора не отображаются.
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Номер позиции перемещается вместе с видом.

3. Переместите детальный вид вправо и ниже изометрического изображения.

Обозреватель Щелкните правой кнопкой мыши по изометрическому виду и
выберите Move.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Move View.

Пиктограмма Move View

Меню Desktop Drawing → Move View

Команда AMMOVEVIEW

4. Ответьте на запросы следующим образом:
Select View to Move: Укажите центр детального вида (1)

Specify new View location or [Layout]:

Укажите новое положение (2) и нажмите ENTER

Specify new View location or: нажмите ENTER
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Все аннотации, связанные с видом перемещаются вместе с ним и сохраняют свое
положение относительно вида.

Теперь, измените один из параметрических размеров в виде и наблюдайте за
происходящими изменениями.

Для изменения чертежного вида
1. Измените масштаб изображения в виде сверху.

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime

2. Измените радиус ушка.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Dimensioning → Edit Dimension.

Пиктограмма Edit Dimension

Меню Desktop Design → Dimensioning → Edit Dimension

Команда AMMODDIM

3. Ответьте на запросы следующим образом:
Select Dimension to change: Выберите значение .16 радиуса ушка

New value for Dimension <.16>: Введите .13

Select Dimension to change: нажмите ENTER

Вы должны обновить деталь, чтобы показать изменения.

4. Покажите весь рисунок

Контекстное Меню В графической области щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Zoom.

Пиктограмма Zoom

Меню Desktop View → Zoom → Realtime
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5. Обновите Вашу деталь.

Обозреватель Щелкните по пиктограмме Update Part.

Контекстное Меню В графической области, щелкните правой кнопкой мыши и
выберите Update Part

Пиктограмма Update Part

Меню Desktop Part → Update Part

Команда AMUPDATE

Mechanical Desktop временно переключается в режим Model, чтобы обновить деталь.
Затем возвращается к рисунку и обновляет каждый чертежный вид. После завершения
обновления ваш рисунок должен быть похожим на:

Сохраните ваш файл
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